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Resumen 

Se diseñó y construyó un prototipo tipo tablero portátil para el aprendizaje del 

diseño digital, con un costo aproximado de 75 dólares americanos; el peso es de 

un kilo aproximadamente. Con esto se pretende que la comunidad estudiantil 

invierta más en el análisis y diseño del sistema digital, del tipo combinacional en 

este caso, y no invierta más tiempo en conexiones de los dispositivos con cables 

en una placa de pruebas, o incluso en la detección y corrección de fallas; con esta 

herramienta se pretende invertir más tiempo en el proceso lo intelectual y menos 

en lo artesanal. Se realizó con éxito la prueba de concepto, construyendo en el 

prototipo un circuito digital combinacional llamado multiplexor 4 x 1. El tablero 

tiene forma rectangular con 35 cm de largo, 25 cm de ancho y 5 cm de altura.  Se 

requieren mejoras para optimizar peso y uso del tablero. 
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