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Resumen 

En un mundo desafiante y complejo, dominar el inglés se vuelve crucial, ya que la 

mayoría de las interacciones globales ocurren en este idioma. Lamentablemente, 

algunas escuelas, como la primaria Lic. Adolfo López Mateos en Santo Domingo, 

S.L.P., no imparten inglés, privando a los estudiantes de esta habilidad esencial. 

Para abordar esta necesidad, se propone una aplicación web basada en objetos 

de aprendizaje para facilitar la divulgación del inglés a los estudiantes de primer 

año de primaria. Se utilizó la metodología ADDIE para crear objetos de 

aprendizaje y el enfoque de Diseño Centrado en el Usuario (DCU) para desarrollar 

la aplicación web. El resultado fue una aplicación amigable y de fácil acceso, la 

cual entusiasmó a los estudiantes. Aprender mediante herramientas tecnológicas 

motiva a los estudiantes, por eso es muy importante buscar alternativas de estudio 

que sean atractivas para que ayuden a los estudiantes a adquirir nuevas 

habilidades y conocimientos. 
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