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Resumen 

En el contexto de la recién finalizada pandemia por coronavirus, el uso de los cubrebocas 

para evitar o disminuir contagios, inclusive de otras enfermedades, sigue siendo de interés 

en muchas zonas de México y el mundo. Garantizar que las personas lleven cubrebocas 

para el acceso a ciertos recintos no es posible con personal de vigilancia; en su lugar, los 

sistemas automáticos son una mejor opción para ayudar a gestionar el comportamiento del 

público. En este trabajo se propone un esquema de control de acceso que integra software 

y hardware. El primero usando redes neuronales convolucionales desarrolladas en la 

plataforma Keros-TensorFlow que permiten análisis en tiempo real de imágenes de video 

provenientes de cámaras de vigilancia. El segundo se realiza con una tarjeta Arduino 

integrando sensores/actuadores. Las pruebas realizadas muestran efectividad de la 

propuesta lo que permitiría que el sistema pueda usarse en diferentes instalaciones o 

aplicaciones de tiempo real. 
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