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Resumen
Las tarjetas de hardware abierto, como Arduino, se han convertido en una herramienta de aprendizaje de programación y electrónica. Se propone el desarrollo de una tarjeta basada en ESP32 y el ambiente de programación de Arduino, como herramienta auxiliar en el desarrollo de ejercicios de laboratorio. La placa incluye algunos sensores y actuadores como: pantalla OLED, LED RGB, zumbador, fotorresistencia, potenciómetro, y botones de presión. La tarjeta permite a los estudiantes desarrollar aplicaciones de una manera más ágil porque se simplifican las conexiones, ya que cuenta con algunos dispositivos en la placa. Adicionalmente, se pueden añadir sensores de bajo costo mediante inserción directa en los receptáculos de la tarjeta.
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