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Resumen
Tres en raya es un juego clásico entre dos contendientes, quienes deben colocar fichas en un tablero de 3x3 localidades, gana el jugador que alinea tres fichas en forma horizontal, vertical o diagonal. En este trabajo se describe un sistema embebido para el juego de tres en raya, implementado en la tarjeta DK-TM4C129X. El sistema presenta tres variantes: jugador vs jugador, jugador vs sistema y sistema vs jugador, las últimas dos difieren en la ejecución del primer turno. En los turnos del sistema, este genera sus decisiones con el algoritmo de Minimax, ampliamente documentado en la Inteligencia Artificial y la Teoría de Juegos. El propósito de este trabajo es demostrar la viabilidad de aplicar una técnica de IA en un entorno limitado de recursos, como el microcontrolador Tiva TM4C129X incluido en la tarjeta DK-TM4C129X. La tarjeta también tiene una pantalla táctil, que es fundamental para visualizar y ejecutar el juego.
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